Cristina Gud

VARIANTES DE EL POLLITO — O EL ESCONDITE- INGLES

NOMBRE: El pollito inglés se lo pasa mds que bien

OBIJETIVOS: Este juego ayudaa desarrollarlacapacidad de expresidn, el control del cuerpoy
segun lavariante, a desarrollar estrategias de colaboraciény aumentarla cohesion del grupo.

¢COMO SE JUEGA?

Uno la queday se coloca mirando a lapared, el resto del grupo se colocadetras y debe
moverse haciala pared durante el tiempo que dure lafrase que dice el otro: 1,23,
pollito inglés! Queda eliminado aquel nifio o nifiaal que el que la quedaveamoverse.
Gana el primero/aque llegue alapared.

VARIANTES

e Hacer la estatuaala pata coja

e Hacer una estatuarelacionada con unaprofesién

e Estatua del personaje de uncuento popular

e Imitandoaunanimal

e Expresandolaemocién

e Haciendomorisquetas

e Andando haciaatras

e Estatua de maquinaimitandosusonido

e Mirara un/acompafiero/ade frente y con gesto muy serio

e las personasque componen el grupo estan colocadasenfilaindiaycuandoel quela
guedano miradeben cambiarse de sitio

e laquedael profesor/a. Unodel grupo—y sélouno-debe salirse del mismo (aver
como se ponende acuerdo entan sélo unos segundos)

e la quedalamaestra/o. Enel momento de darse la vuelta, todos los miembros del
grupo debendecirenvozalta el mismonumero (igual que antes, habra que utilizar
algunaestrategiaparaelegirel nimerooavercémo loresuelven...). Se puede hacer
también eligiendo entre dos nimeros elegidos porel que laqueda.

* La consigaen muchos casos la puede darel mismo que la queda mientrasestd de
espaldas, justoantesde darlavozde 1,2 3 pollitoinglés, asi hay que ser muy rapidos
enelegirlaestatua. Seriaasi: jAnimal! j1,2,3 pollito inglés! jEmocidn!i 1,2,3 pollito
inglés! Etc.

PARTICIPANTES

Nifosy nifnasde entre 8y 12 afios



